Die Piraten sind
noch nicht alle
bereit. Springe 3
Hallenlangen hin
und her, damit
dann alle berelt
sind.




SRS,
- Die Piraten sind stark £
und muskulds: <
10 Rumpfbeugen,
FUsse In der Spros-
senwand eingehangt,
und Du bist bereit fur

die Schatzsuche
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~ Kapitan Hook ist nicht
' zufrieden mit seiner
Kajute. Hilf ihm, seine
Sachen mit seinem
Haken zu
deplatzieren.



Das Meer ist ruhig, alles
lauft ohne Zwischenfall.
Gehe vorwarts zu Nr. 6 =
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~ ﬁ Rlchtlge piraten haben el "
Holzbein..... "

"\\ Gehe wie sie eine

| Hallenbreite hin und

' zuriick auf einem Bein und
noch einmal auf dem |
anderen Bein.
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Steige 4x die Sprossen-
~wand hoch, um zu sehen
~_Ob Feinde auftauchen.
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wachsam.



Ein verdachtiges
Schiff nahert sich. Wir

wollen lieber

vorsichtig sein — gehe
2 Felder zurick.
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- Die Piraten trinken

———— fey

viel Rhum...

Die Fasser (Balle)

mussen zuruck in

den richtigen
KlUhlschrank
(Kastenteill)
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Um leistungsstark zu sein
trainieren die Piraten das
Zlelen mit der Kanone.
Werfe alle leeren Flaschen
- (Keulen) mit den Kanonen-
kugeln (Balle) ab, bevor Du
giterc ehen kan nst.
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Du hast nicht die
richtige Truhe
gefunden, es hat
§_ 8 nur Schlangen
1 drin. Du musst sie
attakieren (essen)
und die Sanduhr
abwarten

*:p s *La-:ﬂmm Tt —— -




b i
e -

- Ein Schiffsjunge au
- Deinem Team hat Dir
einen Streich
gespielt. Slalom
zwischen jeder
Nummer — 2 solche
Runden.
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= Hier hangt die Fahne

des feindlichen Schiffes.
Bewirf sie mit Kanonen-
, kugeln (Watteballe)




Peter Pan fliegt jedem
zU Hilfe der ihn braucht.
Gehe 2 Felder vor.




Du bist sicher sehr mutig. Um das
ZU bewelsen, steige auf die 1. Stufe ._
(Kastenoberteil) und springe ins
_ Wasser (I\/Iatte) wenn Du nicht
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Die Piraten sind

auch sehr

intelligent, ordne 7
1
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die Bilder In der null
Zeichnung.
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Du bist zu sehr in Elle.
Gehe eln Feld zurick.
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Wie der Papagei musst Du nur 2
mal Uber den Krokodilfluss

fliegen, damit Du weitergehen
kannst (Schaukel am Reck)



Unser Schiff WI|| nlcht mehr
welterfahren.

Es bleibt Dir nichts anderes
tbrig, als mit den «Meeres-
Skiern» Benzin zu holen (bis
zur am weitesten entfernten
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Du hast einen 3 . __
Zwischenstopp
eingelegt. Well Du so
viele Krebse siehst,

% fangst Du an, so zu
laufen wie sie.

Gehe im Krebsgang
_Dbis zur Nr. 11. _— =
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_—— Endllch blst Du dem
Schatz sehr nahe... Aber
Du musst Deine Geduld
unter Bewels stellen!
Warte auf die andern und
spiele welter....
- Nur Mut - der Schatz: .,
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